A VAUX JEUX

Notice de I'histoire et I'évolution de
I"association

Présentation

L'association A VAUX JEUX a été créée le 3 septembre 2022 & Vaux-le-Pénil
(Seine-et-Marne).

Elle a pour objet de promouvoir le jeu de société moderne comme outil de lien social et de
développement des compétences, dans une démarche non lucrative et ouverte a tous les
publics.

2022-2023 : Lancement et structuration
Les premiéres actions ont consisté a :
e l'organisation de soirées jeux régulieres a Vaux-le-Pénil ;
e la constitution d’'un fonds de jeux adapté a différents ages;

e la participation aux forums et événements associatifs locaux.

L'association s’est structurée autour d’'un bureau et d’'un conseil d'administration bénévoles.

2023-2024 : Développement local
L'activité s'est élargie a:

e des animations lors d’événements municipaux ;
e des partenariats avec des structures locales ;
e des interventions aupres de publics variés.

L'association commence également a intervenir dans des contextes a dimension sociale.
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2024-2025 : Premieres interventions scolaires et structuration €éducative
L'exercice 2024-2025 marque une étape importante.
L’'association intervient :

e a l'école élémentaire Gaston Dumont dans le cadre des vacances apprenantes : Ces
interventions ont concerné plusieurs sessions depuis 2022, représentant au total
environ 150 a 200 éleves ;

e lors d'une animation sur temps scolaire, en lien avec I'équipe pédagogique.

Elle organise également la premiére édition du festival de jeux Ludi'Vaux (environ 1 500
visiteurs, 86 bénévoles mobilisés).

Au cours de cette période, I'association formalise son projet éducatif et obtient I'agrément
Jeunesse et Education Populaire ainsi que le Tronc Commun d’Agrément.

2025-2026 : Consolidation
L'association poursuit et diversifie ses actions :

e interventions aupres de Mineurs Non Accompagnés en collaboration avec
I'association partenaire Empreintes (janvier 2026) ;

e animation a I'école maternelle Gaston Dumont (janvier 2026) ;
participation réguliere a des événements locaux et partenariaux.

Le nombre d’adhérents progresse régulierement depuis la création (prés de 140 a ce jour).
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Situation actuelle

A VAUX JEUX est aujourd’hui une association locale structurée, intervenant auprés de
publics scolaires, associatifs et familiaux.

La demande d’agrément académique s'inscrit dans la continuité des actions déja engagées
aupres des établissements scolaires.

*kkk

A Vaux-le-Pénil, le 18 février 2026,

Le Bureau de I'Association A VAUX JEUX

Le Président, La Vice-Présidente, La Trésoriére,
M. Stéphane NGUYEN Mme Laura NGUYEN Mme Déborah BAUDOIN

(TS | /S
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